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Die spannenden Abegtener des Superstars Mickey Mouse - Teil IT

Miney -Mouse,
Einladung:
° Wir geben einen Expfang auf unserem Schloss in Arvales. Es ist
.ans eine ganz Desondere Ehre Sie hierzu eiazuladen.
Mit freundlichen Grissen. Hoondoking, Schlossinhaber.®

Miney ist patdrlich begeistert. Im scidnosten Xleid nimmc Sie die
Einladung war. 5

Freucdin anseres Helden Mickey Mouse, erhielr -eine

Jedoch, oh Schreck, Miney ist picht, wie besprocien heimgekehrs.
Sollte Ihr etwas passiert sein? Wer ist eigentlich Hoondokiag?
Pragen dber Fragen und keine Antwortenm - was bleibe?

Nun, Mickey, es ist an der Zeit sich um Miney zu kiimmera.
Dich ins Schloss des Unbekannten. Wenn Du er=
Euch ein Happyend besonderesr Art erwarten.

Begehe
olgreich bist wird

Das uzhe iche 2loss. voa Arvéles ist schrack G088, . ;.|
Firchterlich viele Zimmer sind zu durchsuchen, dserall Treppea,
dana wieder rutscht man durch verscilungene Schi3ciata hinab,
hinter jecer Ecke lanern neue Gaheimnisse.
Aber kein EHinderaiss ist zu gross weaz es darus geht Miney zu
finden.

Unheimliche Gestaltea wollen Mickey von seiner
Wean er von Thnen eingefangen wird er zur 3
Suchez auf dieser Etage muss von Neuea begiznen

Sucke abbringen.

Geleitet. Das
st wena alle

Zizmer durchsucht sind kann Mickey Hooncoking £in

el

lablauf
- Rassette in Ihrez Ga
- Mit dem Xont-ollks

Bel Wiederbegina des Spiels kdna
dass es Ihnez erlaubt auf T
wischt wurde, neu zu starten uad
zurlckzukehren. Passwort ansteuer:a




bsl ktio
Kontrollkreuz:
Bewegt Mickey in alle 4 Richtungen
€= ; =-=> rechts, links; aber
2uch um Gegenstinde zu
verschieben.
TZecpen rauf, runter;
Schichte hizabgleften
T8rea 3ffaen.
Tasten A, B:
Mickey greift die sica anbietenden
Gegenstinde.
Start:
Start Taste und Pausen Taste

Aie wird cespiels?
Jm in ein Zimmer zun gelangen muss Mickey die Tren 8ffenen. 2zZu
3eginn des Spiels erscheint eine Ubersichtskarca. ST wenn
Mickey die Tir mit den sieben Siegeln ged et hat sind
Zimzer dieser Etage durchsucht. D _d O S : :

keys wird beloanz.

_;_e s Wenn alle Zizmer
‘-:?ag : =T sizd erhailt er ellen Zusatz-Versuch.
Mickey beginaz das Abentezer pit 5-Versuches. Wizd er von eizen

S2iner Feinde Gefangen verliert doser EHeld 1 Varsuch, si
Versuche beendez ist auch das Spiel ays. Jetzt

Frage *"Contizue-, <Yes> und es gebt auf der gerade
Etace weiter; ¢No» uand das Anfangsbild erscheint.
Bel <YES> erscheint die Passworteingaha. Auswahl und
beschrieben.

3

Wes verstecks sich

niaxcer den Gecenstédnden?

- Bomben:
Tritt der Fe
£ 3 in

- Wundertrunk: :
Wenn Mickey davon

kurze Zeit al
gus dem Weg

10t Gewicht:

Zeigt grdsste Wizkung

w

enn es aul
eind f&llct.

Mickey r

kt kaaon er

einen




Hammer:
Mickeys Werkzeug ua in
cden Weg gelegte Bldcke -7
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