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Text: Trude Ausfelder - Fotos: Roland Ranetsberger

s ist kaum zu glauben: Micky-
maus, bisher an Popularitat
nicht zu Uiberbieten, hat handfe-
ste Konkurrenz bekommen. Die
Figur des italienischen Kiemp-
ners Mario soll in den USA
schon bekannter sein als Walt
Disneys Paradestiick. Er soll
nun sogar in einem Kinofilm zu
Ehren kommen. Wer ist Mario?
Was? Da gibt's jemand, der ihn
nicht kennt? Mario ist der Game Boy-Star,
der via verschiedener Kassetten in das
kleine, graue Gerét gesteckt wird und alle
seine Jiinger in Atem halt. Auf Pausenho-
fen, auf dem Weg zur Schule im Zug oder
Bus, unter der Schulbank —wer trendy sein
will, spielt mit seinem Game Boy. Das
handliche Spielzeug mit den violetten Ta-
sten und dem LCD-Bildschirm kostet 159
Mark, die riesige Kassetten-Auswah! liegt
in der Preisklasse zwischen 39 und 89
Mark. Also, spottbillig ist der SpaB nicht
gerade. Doch das scheint niemanden wei-
ter zu stéren. Das Fieber ist schon ausge-
brochen. Wer bisher ohnehin nicht wuBte,
was und woriiber er mit manchen Leuten
reden soll, der steckt nun einfach sein
.Game Link-Dialogkabel” in das Gerét des
anderen, und los geht's — gegeneinander!
Ganz klar: Der Game Boy verhindert jede
Art von Quatscherei. Allerdings, so die
Hersteller-Firma Nintendo, fordere er da-
fiir Reaktionsvermégen und rasche Auf-
fassungsgabe. Tatsache ist, daB die, die
vom Game Boy-Virus befallen sind, in eine
andere Welt eintauchen_und alles rund-
herum vdllig vergessen. Uber eine Million
Game Boy-Fans soll esinzwischenalleinin
Deutschland geben, viele der Fans haben
sich zu Game Boy-Fan-Clubs zusammen-
getan. Die Computer- und Spielwarenab-
teilungen der groBen Kaufhduser haben
eigene Game Boy-Zentren mit ,Fachleu-
ten* eingerichtet, die auch schon mal
Geheimtips" verraten. Wir horten uns fiir
Euchum, wieweit dasFieberschonumsich
gegriffen hat und fragten Spieler und
Nichtspieler, wie sie mit dem Game
Boy umgehen.

PATRICK (18), Schiiler:
Der absolute Flirt-Verhinderer

,So0 etwas Pubertéres, dieser Game Boy!
Ich habe keinen und will auch keinen. Es
ist mir einfach zu doof, fiir so einen Kése
mein hart verdientes Geld hinzublattern.
Ich lese lieber was oder hore die Nach-
richten. Es passiert soviel im Moment auf
derWelt, daB es ein Hohnist, sichmitdem
Game Boy in eine Ecke zu verkriechen
und abzutauchen. Ich bin immer froh,
wenn ich wo hinkomme und sie spielen
nicht Game Boy. Natiirlich hab’ich’s auch
schon mal probiert, als der Kasten bei ei-
nem Kumpel rumlag. Aber es hat mich
nicht iiberzeugt. AuBerdem verhindert
das Ding jeden Flirt. Wenn man nur noch
da reinschaut, kriegt man es doch gar
nicht mehr mit, wenn man fixiert wird und
versdumt unter Umsténden die Liebe sei-
ne Lebens. ich spiele lieber mit einem Girl
als mit einem Computer.“

VALESKA (20), Studentin:
Nich? unkommunikativer
als andere Spiefe

,Natiirlich habe ich einen Game Boy. Wer
keinen hat, der wird doch als out oder hin-
ter dem Mond’ bezeichnet. Wir haben drei
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Er ist etwa so grof}
wie ein Walkman und
der grofite Spiel-
zeughit aller Zeiten.
Nicht nur Kinder sind
ihm verfallen, sondern
auch Erwachsene und
jede Menge Girls und

Boys. Wer die Siichtigen beim

Spielen stort, erntet hose,

ungehaltene Blicke. Die Rede
ist vom ,Game Boy”, dem Kasten,
der angeblich die Langeweile killt . . .

Gerite in der Familie und mindestens
zehn Programme. Oft spielen wir auch ge-
geneinander. Bei schlechtem Wetter ist
es optimal, Game Boy zu spielen. Das Gu-
te daran: man muB sich konzentrieren.
Und es ist auch nicht unkommunikativer
als ,Mensch #rgere dich’ oder ,Miihle’.
Hangt mein Freund allerdings drei Stun-
den am Game Boy, bin ich schon sauer.“

TOBIAS (18), Jobber:
Ein nervidtendes Ding!

»Esistmirschon passiert,daB zwei Leute
sich unterhalten, und der dritte tippt auf
seinem Game Boy rum. Dawerde ichrich-
tig sauer; denn das Ding lduft ja auch
noch mit Musik. Diese Computerkidnge
sind absolut nervtdtend. Und der dritte
Kumpel wire besser gleich weggeblie-
ben, wenn er schon nicht mit uns quat-
schen will. Aber so ein Siichtiger merkt ja
gar nicht mehr, daB man mitihm vielleicht
ein paar Worte wechseln will. Ich kaufe
mir fiir die 160 Mark, die der graue Kasten
kostet, lieber Kiamotten. AuBerdem sind
Kartenspiele oder Backgammon viel
kommunikativer -und man spielt um et-
was, z.B. um Geld. Ich kiimmere mich
nicht darum, was gerade angesagt ist
oder nicht. AuBerdem glaube ich, daB
Game Boy eher etwas fiir Kinder ist.“

NINA (16), Schiilerin:
Bei mir hat sich die
Sucht etwas gelegt

»Meine Schwester und ich haben einen
Game Boy zusammen. Es gibt fast immer
Streit darum, wer ihn kriegt. Vor allem
dann, wenn wir ein neues Spiel haben. Die
160 Mark haben wir zusammen gespart.
Gleich, als wir ihn kriegten, habe ich 14
Stunden durchgespielt. Bis die Batterien
leer waren. Nur nachts habe ich eine Pau-
se gemacht, um ein biBchen zu schiafen.
Es wird sofort zur Sucht. Natiirlich weiB
ich, daB es eigentlich blod ist, weil man
wirklich nichts mehr miteinander redet.
Deshalb willich es jetzt etwas reduzieren.
Wennichirgendwo hingehe, lasseichden
Game Boy absichtlich zu Hause, sonst
wird nur gespielt. Aber in der S-Bahn, auf
dem Weg zur Schule, habe ich ihn dabei.
Obwohl die erste Begeisterung eigentlich
vorbei ist. Es gibt doch viel wichtigere
Dinge als Computerspiele.“

ASLAN (18), Schiller:
Mein Daumen hat
schon eine Hornhaut

JKlar, ich hab’ einen Game Boy! Damit
kann man sich bestens die Zeit vertrei-
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ben. In Situationen, wo man sich lang-
weilt, ist er mehr als praktisch. Ich nehme
mein Gerét vorsichtshalberimmermit. Es
paBt ja in jede Hosentasche, und man
sitzt nicht bléd rum, wenn man irgendwo
warten muB, z.B. auf den Bus. Ich spiele
seit einem halben Jahr Game Boy. Mein
Daumen hat schon eine Hornhaut. Ein
Freund von mir hat die meisten Program-
me und leiht sie mir auch aus. Sicher ist
Game Boy ein Kommunikationstéter,
aber so wartet man halt, bis zuféllig die

Spiele auf einmal enden und redet dann.
Mit Leuten, die keinen Game Boy haben,
ist das ein echtes Problem. Die nerven
halt stindig, daB man aufhdren soll. Am
bestendriickt manihnen dann auch einen
in die Hand, dann ist wieder Ruhe. Lang-
sam geht mir mein kleiner Grauer selbst
auf den Wecker, ich werde wahrschein-
lich auf ,Game Gear’ umsteigen, das soll
noch besser sein.“

SUSANNE (19), Biirokauffrau-Lehriing:
Ich finde Game Boy
absolut beschevert

»Mir macht es keinen SpaB, meine Zeit
mit so stupiden Spielchen zu verplem-
pern. Man driickt nur Knépfchen, und das
ist dann alles. Ich wiirde nie eine Mark in
so einen Schwachsinn investieren. Wenn
manin der U-Bahn fahrt, kann man sie be-
obachten, wie sie weggetreten sind und
nurnoch in das Ding reinglotzen. ich finde
das schrecklich. Gut, man muB sich kon-
zentrieren, aber deshalb kriegt man auch
sonst nichts mehr mit. Da sitzt vielleicht
gegeniiber der toliste Junge und du
siehst ihn nicht, weil du mit dem Game-
Boy beschaéftigt bist. In meinem Freun-

deskreis ist dieses Spielzeug kein The-
ma. Wir haben uns noch etwas zu sagen.
Mir ist es auch egal, ob ich ,in’ bin oder
nicht. Man muB nicht jede Spinnerei mit-
machen.”

Neuerdings kénnen Game Boy-Spieler bis
zuvier Geréate aneinanderkoppeln und ge-
geneinander antreten. Ob sich die japani-
sche Firma Nintendo, die das Késtchen er-
funden hat, damit wohl vom haufigsten
Vorwurf, namlich dem der Kommunika-
tionstotung, reinwaschen will? Egal, wie
viele Personen Game Boy miteinander
spielen, eine Unterhaltung kommt dabei
nicht zustande.

GAME GEAR
Konkurrenz fur
den GAME BOY

r mit dem Game Boy noch nicht
genug hat, der kann sich jetzt
noch den Game Gear beschaffen. Der
kostet das Doppelte (ca. 295 Mark)
und ist etwas groBer. Wer noch 300
Mark iibrig hat, kann sich ein Zusatz-
Modul kaufen und aus dem Game
Geareinen kieinen Fernseher, also ei-
nen ,Watchman“ machen. Noch ein
Unterschied zum Game Boy: Der Bild-
schirm des Game Gear ist mehrfarbig.
Deshalb verbraucht er auch jede Men-
ge Batterien mehr. Eine Ladung reicht
nur fiir ca. zwei Stunden. Der Game
Boy kommt 14 Stunden mit vier 1,5er
Batterien aus. Auch die Kassetten fiir
den Game Gear (Herstellerfirma: Se-
ga) sind teuerer, so daB der SpaB
wahrscheinlich eher etwas fiir den
Weihnachts-Wunschzettel ist als fiir
das Taschengeld-Budget.

Bist Du froh, wenn Dein Schatz alles fiir Dich r

it? Ordnest DuDich

also gern unter, wenn er Dir wo’s langgeht? r willst in
Eurer Partnerschaft lieber selbst die Faden in der Han haiten?
Vielleicht geht’s bei Euch ja auch demokratisch zu. n sind vor
allem gegenseitige Absprachen un mpromi t. Wi
auch immer —dieser Test verrat Dir, ob Du eher ein dominanter oder

in nachgiebiger Partner
1 Welches Bildmotiv spricht
= Dich am starksten an?
a) Das musizierende Péarchen
auf Bild A
b) Die Chaplin-Imitation auf Bild B
c) Die Polizisten auf Bild C

2 Welche Rolle wiirde Dir
= am besten liegen?

a) Musiker(in) anno dazumal

b) Charlie Chaplin

c) Polizist(in) auf Streifenfahrt

3 Wer gibt wohl auf Bild A
= den Ton an?
a) Wahrscheinlich der Typ
mit der Laute
b) Die Frau mit der Vicline
c) Jeder stellt sich auf
den anderen ein

4 Wie deutest Du das

= Lacheln des kieinen

,Charlie Chaplin“? Es wirkt. . .
a) ...zuriickhaltend bis schiichtern
b) ... freundlich und humorvoll
¢) ...verschmitzt und hintersinnig

5 Du méchtest Dir ein
= Kleidungsstiick kaufen,
das Deinem Schatz iiberhaupt
nicht gefalit. Was sagst Du?
a) ,lch nehme es trotzdem!"
b) ,Eigentlich finde ich es
aber ganz schon*
c) ,Na gut —dann nehme
ich's nicht*
6 Wie beurteilst Du
= Menschen, die nach
festen Grundsatzen leben?
a) Da weiB man wenigstens,
woran man ist
b) Die k6nnen manchmal etwas
anstrengend sein
c) Das sind aufrichtige und
ehrliche Typen

TESTAUSWERTUNG

Testpunkte
Frage Antwort
‘a b
) e 1 4 8
Zéhle nun die fur
Dich zutreffenden g 2 g :1;
Punkte zusam- 4 0 3 6
men. Die Summe ¢ 830
istdas Ergebnis g 6 0
2—13 Punkte

Du bistumgénglich, vertraglich, kompro-
miBbereit.SoliegtDirauchin der Partner-
schaft ein harmonisches Miteinander
sehr am Herzen. Und falls trotzdem mal
der Haussegen bei Euch schiefhéngt,
dann bemiihst Du Dich intensiv darum,
den Frieden wieder herzustellen. Dabei
verféhrst Du nach einer ganz einfachen
Methode: Du ordnest Dich Deinem
Schatz unter. Ohne Wenn und Aber. Mit
Deiner Nachgiebigkeit vermeidest Du
manchenStreit—undschonstDeine Ner-
ven. Jedoch: Durch Deine Fligsamkeit
konnte Eure Partnerschaft leicht an Reiz
verlieren. Deshalb: Biete Deinem ,Gold-
stlick“ getrost maldie Stirn. Dasbringt et-
was mehr Farbe in Eure Beziehung.

14—25 Punkte
Du hast den goldenen Mittelweg gefun-

ist . . .

den. Weder a8t Du Dich von Deinem
Partner unterdriicken, noch behauptest
Du Deinen Standpunkt um jeden Preis.
SchiieBlich bist Du jakein Prinzipienreiter.
Du bist selbstbewuBt genug, um auch
dann nachzugeben, wenn Du eigentlich
imRechtbist. Diplomatisches Geschick?
Durchaus. Denn warum solist Du Deine
Energiewegen Kieinigkeiten vergeuden!
Achte aber darauf, daB Du. nicht zu oft
Deinem Partner zuliebe nachgibst. Sol-
che faulen Kompromisse haben namlich
einen Nachteil: In Eurer Partnerschaft
konnte sich eine unterschwellige Unzu-
friedenheit einschleichen.

26—36 Punkte

Dirfélit es ziemlich leicht, in der Partner-
schaft Deine Anspriiche geltend zu ma-
chen und Deine Wiinsche durchzuset-
zen. Notfallsauch mit Nachdruck oder ei-
nem SchuB Aggressivitat. Der Wider-
spruch Deiner ,besseren Halfte" kann
Dich kaum aus dem Konzept bringen. Im
Gegenteil. Dannversuchst Du erstrecht,
Deinen Schatz unterzubuttern. Logisch:
UnnnachgiebigkeitbringtoftErfolg. Doch
ineinerBeziehungskistekanndieser We-
senszugleichtzumArgerfiihren. Einklei-
ner Tip: Vermeide nutzlose Machtkdmp-
fe, schlieBe lieber Kompromisse. Dein
LHoney" wird's Dir mit einem KiiBchen
danken.
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