DEUTSCHE BEDIENUNGSANLEITUNL

Illustraotionen:
sishe Originalanleizung

Monopoly

der sind deine Computer Gegenspieler?

Arthur: Ein seif-made Millionar. der den Wert aines 2inzelner
2fennigs nur zu genau kennt.

Sertrude: Die Witwe =2ines reichen =2nglischen Bankiers. Obwonh.
sear grofzugig ist sie jedoch sehr schlau.

Zrwin: Der Gauner dieser Gesellschaft. Er lebt gerne sehr gJu-
uné #irft mit Geld um sich.

Maude: Ihr Vater ist einer reichsten des Landes Gewohnt =
leben Wie eine Prinzessin, bedeutet ihr Geld nicht sehr viel.
Carmen: Begann als Kellnerin. Hat sich aber scaneii hocn
gearbeitet. Ihr Verhandlungsgeschick ist beruchtigt.

isaac: Ein noca sehr junger Mann. der erst einmal lernen mu:
sein Temperament zu Zontroll
Penelope: Ein hubsches Madchen mit gutem Herzan. Ihr grofta:
Erfolg war es auf dem Gymnasium Schonheitskonigin zu werden
dast es sich mit Zrwin einlaBen zu mulen.

Ollie: Ein netter Mann, der =2igendlich nie “"nein” sagen kann.

Acht Setups sind vorgesehen. Jeweils 4 3pielar erreichter
bisher nachstehende Ergebnisse:

Siehe Aufteilung der Strafen und der Start Geldsumme in der
Origianlanleitung. Méglichkeiten 1 bis 8.



Benutzung der Xontrollfuniztionen.

Start - Spiel beginnt

Select = Ruft Hauptmenue aurf

Taste A = 3estatigt alls Entscheidungen. Xauf: Ireie
StragBen, wenn ihr darauf landet. Schaltet
vom Hauptmenue auf =ines der Untermenues
um. 3ringt 2uch aus aus Menue Xartenziehen
heraus. )

Taste 3 - Bietet 2ine Strafe zum Varkaurf an. ringt

2uch aus Untermenues heraus.
Hiermit konnt ihr =uch jederzeit aurf dem
Schirm bewegen.

fontroi_kr=uz -

So nun kann das Spiel beginnen.
Srste Frage nachdem Start gedrickt wurde ist, wievi i

x : 1de £ ruckt @ 1st, wieviele sind an
dem Spiel beteiliqgt? Seid ihr a2lleine dann A) wahlea sind
mefirere beteiligt dann 3) drucken.
Bei B) tauchen nun foligende Fra £ Jed i

: s Fragen auf. Jeder r
d%esg der Reihe nach heantworten. s
Hieviele Spieler sind beteiligt. 2 bis 4 sind moglich.
Helche Gegner sind . Menschen oder Computer. A) steht
Menschen, B) fur Computer.
Name eingeben Auswanl der Buchstabsa 1%

o i : e Astaben mit Kontrollkreuz,
Bestas;qunq der Wahl mit Taste A. <-- anwahlen und 2x% Tas*ahA
zun loschern eines Buchstaben. =
Hutchenwahl. Kontrollkr-euz und Taste A.

Start oder Angahl einer vorprogrammierten Moglichkeit. A)
startet das Spiel sofort; B) gibt euch die Moglichkeit eine

der vorher schon beschrie: i i
Arleopenen Situationen vor £ i
festzusetzen. AR

fir

I2i:tbegrenzung. i) fur unlimitiertes Spiel: 3) Ede
Zeictvargabe.

Wer beginnt. Der Zurfallsgenerator legt dies Iest.

Rollt die Wurfel. Taste A bedeutet wurfeln.

Jerbotene Ziige. Alles was nicht den Monopoiy-Regeln entspricht
wird der Computer ahnden.

Xauf und Verkauf von Strafen.

Xauf. Landest du auf einer noch anicht verkauften Strage genugt
Druck auf Tasta A und du wirst Zigentumer. Dein Xonto wird
automatisch belastst. Hast du nicht genugend Geld. uber select
mortgage=Hypothek. Trade=Tausch oder Sell=Verkauf anwahls=n.
Willst du nicht kaurfen, betatige Taste 3 und die Strage gent
zur Auktion dber. Um alle Informationen iuber das Grundstuck zu
bekommen Deeds=Grundstiucksbelastungen anwanlen. Zeoile fir
Zeile wird das Grundstick nun erklart.

Wie wird geboten? Der Computer Auktionatcr legt dis Angebote
und Steigerungen fest. Um zu bietsn, erst Name eingeten dann
Taste A drucken. Der letzte und hochsts Anbister bekommt den
Zuschlag. Es konnts sein, das du erst einmal schnell Geid be-

schaffen muft, dies konnte tiber dies mortgage=Hypothek
erfolgen.
Menuewahl. Select ruft Hauptmenue auf. Mit Kontrollkreuz

Untermenue bestimmen und mit Taste A fetslegen. Auswanl
treffen, mit Taste A bestdtigen und uber Tasts B das Menue
wieder verlafen.



Eigentum. (Siene Original §.13)
rade=Tausch. Ers:c den Tauschpartner bestimmen (Kontroll:as:e,
Taste A) Dieser kann das Angebot ablehnen

Cash. Wieviel Geld du bietests oder erhalten mochtest.

Offer=Angebot. Bestimme die anzubietenden rundstucke.

(Kontrolltaste, Taste a)

Remove=Ruickzug. Wenn ein
werden soll.

Yes. Angebot wird akzeptiert
No. Angebot wird abgelehnt.
Quit=Beenden. Die Aktion ist zuende.

Hypothek. Suchea die entspgrechenden, dir gehdrenden Grundstiicke
aus, ither die deeds:Grundstucksbelastungskar:e kannst du dep
Hypothkenwerz: erfahren. Taste A um es zu beleihen, Tastes B um
den Vorgang abzubrechen.

Freikaufen. Gleicher Vorgang wie ehen.
zuziglich 10% abgebucht.

Grundstuck doch nicht angeboten

Geld wird automatisch,

Gebadude.

Note: Die Anzahl der bei der Bank
Hotels erscheint aur dem Spielbild be
Reihe ist.

Kauf. Hiuser & dotels. Buy=Xauf Menue anwahlen, Taste A
Bestatigung. Mit dem Kontrollkreuz t{iher das Spielbretst fah
und Grundstiicke festlegen; Deeds=5elatungsangab
kontrollieren. Wenn die gewiinschte Auswahl erreicht jist m
Taste A bestitigen. Dann mit Kontrollkrauz Anzahl der Hause
Hotels festlegen, Taste A driucken und der Rest wird wvonm

zu kaufenden Hauser und
vor ein Spieler an der

riedigt. i dersn bauen.
Fawpu:egda jemand bauen? Nun Xonnen aych dlzozils FoERANGEN
= ng drucken. Sind nicht genugend Hauser, Hotz
Taste ricken.

i tel ® nsetzen.
ird der Computer automatisch =ine Vers;exqfi:ngazf
\ v 3 iEY - .
;z:kauf von Hausern. Folge den Anlz2itungen £
Status.

e

unten werde
und rechts di
po

74 ¥ und

Porzofolio. Mit dem Kontrollk:eg; nagn Hoﬁfﬁks
adn =‘-enen Grundstucke angezeigt. ha;A‘ ol e
e --geqen=r Ein Haken verdeutlicht a2
deiner er:

s i (A ceige
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Rencten: 3) Hypo-

: : i i X ver-
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i igt wird die wverhlel
Zeit. Angezeigt
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s or iner der Spieler auf kann sein Par
/Human. HOrt einer r St : ) et o
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E;ch gzséen .sicher seid "Are you sure Yes 3

alles ist aus.

verlangsamt



Wie kommt man aus dem Gefangnis?
“Get out of jail” erscheint auf der Anzeige. Hast du

Gafangnisfreikarte wirst du mit 50S belastet und entlagen.

keine

Moncpely Spielregeln.
Ziel: Der reichste aller Spieler

$1500.

zu werden. Kapital zu 3eginn

Bank: Der Computer spielt immer Bank. Sie ist im Besitz des
gesamten Geldes, der Hauser und Hotels und Uberwacht alle
Aktionen.
Go. Jeder Spiesler der uber Go kommt erhalt $200 als Gehalt von
der Bank.

eines anderen mufl

st ein Spieler auf das Grundstiick
auger das Grundstiuck ist mit einer Hypothek
belegt. Ist ein Spieler im Besitz aller StraSen einer Farbe
kann er sogar dcppelte Miete kassieren. Hauser und Hotels
erhohen die Miete drastisch.

Chance und Community Chest. Landet ein
disser Felder wird der Computer ihm gewisse Vorgehensweisen
vorschreiben. Die “Get out of jail free” Karte
(Geféngnisfreikarte), sollte sie gezogen werden wird dem Konto

des Spielers zugeordnet werden, bis er diese benutzt.
"Income

iste. Ger
er Miete bezahlen.

spieler auf eines

Tax"=

steuern. Landet der Spieler auf das Feld
Stszuern, kann er entweder die geschatzte summe von $200
10% des Wertes aller seiner Guter, inklusive

entrichten oder
der Barmittel, als Ansatz nehmen.

kann nicht riickgdngig gemacht werden.

Die getroffene Entscheidung

Jail=Gefingnis. Ei
= i - Ein Spieler land PR
sein Hutchen auf dem Feld ‘3o :; ?Zlfﬁz?nqnls. wenn
lail” landerct,

- er ei
:xneixarteAmxt derselben Aufschrift arhalt
. ¢ : SCars 2 .
= arl ,x h_n‘r.ere:.nander 2 gleiche Wirfelzahlen wurcelt

; Spieler z i |
seine $200 Gehalt nicht Zu diesem Zeitpunkt befindet, or %
= . 2r Xann

£ 35 : = Xassi
Gerangnis. Landet man auf 4 sieren. denn er muf dire
schickt worden zu sei dem Gerangnisfeld, ohne 4 irekt ins
normal weitarspielen ;:. SO iSt man aur auf 3e:u gr-hxn Je-
- i . B . ch u e
-Gefangnisfreikarte, -3 q;z&gi dege aus dem Gefangnis :nd kann
TsSuche :zwel 2

Wurfeln oder « h
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en StraBe gebaut Das zweite muB aur =iner

5 werd > -
Be}exhunqskarté festgeh rden. Die Hauspreise sind 2
bebauten Grundstu gehalten. Rente auf 4 ind  aur der
Hiuser gebaut ,;r;ken bleidt doppeit. =s dg“; aoch  nicht
Der Bebauungsplan e:c;;e_bfinanziell Mittal 75;::ndsc viele
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£ t errichten.



Auf jedem Grundstiick darf nur 1 Hotel stehen.

Building shortage=Baunotstand. Hat die Bank keine Hauser menr
zur Verfiigung, dann mu8 gewartet wWerden bis ein Spieler
verkauft, Pleite geht oder eines bei einer Auktion versteigert
wird.

Selling properties=Eigentumsverkauf. Nichtbebaute Grundstucke
konnen jederzeit an andere Mitspieler verkauft werden. Der
Preis ist Verhandlungssache. Steht jedoch auch nur ein Haus
auf einer StraBe dieser Farbe ist dies nicht mehr moglich.
Hauser oder Hotels muBSen zuerst an die Bank zuriick verkauft
werden. Dies geschieht zu einem Wert von 50% des Kaufpreises.
Mortgages=Hypotheken. Nichtbebaute Grundstiicke konnen mit
Hypotheken versanen werden. Der Wert ist auf der
Beleihungskarte zu ersehen. In diesem Fall kann keine Rente
mehr erziehlt werden. Eine mit Hypothek versehene StraBe kann
veriussert werden. Dis Hypothek kann aufgehoben werden indem
sie plus 10% zurtickgezahlt wird, oder die Hypothek bleibt und
der Verkaufer entrichtet lediglich die 10%. Der neue Besitzer
hat dann spater noch einmal die 10% zu zahlen.
Bankruptcy=Bankrott. Ein Spieler ist bankrott, wenn sr mehr
Schulden besitzt als er zahlen kann. Alle Giiter gehen an die
Bank, die anderen Glaubiger werden ausgezahlt.

Geldverleihen darf nur die Bank und dies auch nur im Rahmen
einer Hypothek.
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